
BIENVENUE À 
LA CITÉ INTERNATIONALE 
DE LA LANGUE FRANÇAISE

15 salles réparties sur 1 200 m² pour s’amuser, s’informer, 
s’émerveiller, ponctuées de 60 dispositifs numériques interactifs 
et de 100 objets de collections. Ce parcours vous invite à un voyage 
à travers la langue française et les cultures francophones, accessible 
à tous.

Vous allez débuter le parcours de visite « L’aventure du français » 
situé au 1er étage du logis royal (accessible par l’escalier du roi et par 
l’ascenseur), rythmé en 3 grandes séquences :

À noter, la salle « un château, un territoire » vous dévoile l’incroyable 
histoire du lieu et son riche environnement naturel et littéraire.

➀
UNE LANGUE

MONDE

➂
UNE AFFAIRE 

D’ÉTAT

➁
UNE INVENTION 

CONTINUE

Toute sortie du parcours est définitive ; vous ne pourrez 
pas entrer de nouveau dans le parcours de visite avec le 
même billet. Nous serons très heureux de vous accueillir 
une prochaine fois.



PLAN DU PARCOURS
LOGIS ROYAL PREMIER ÉTAGE

Une cité accessible
Tous les espaces de la Cité sont 
accessibles aux personnes à 
mobilité réduite (ascenseurs, 
prêt de fauteuil roulant, zones 
d’assises tout au long du 
parcours et personnel d’accueil 
à l’écoute des besoins).

Téléchargez L’interprète, 
l’application multilingue et 
accessible qui permet d’accéder 
aux contenus du parcours de 
visite en 8 langues (français, 
anglais, allemand, néerlandais, 
espagnol, italien, chinois, arabe).

À savoir avant de débuter la visite :

Des vestiaires, avec prises usb pour 
mobile, sont en libre-service au rez-
de-chaussée (rdc) pour vos affaires 
personnelles, à l’exception des bagages 
volumineux.

Les poussettes et les porte-bébés 
ventraux sont autorisés, parce qu’il n’y 
a pas d’âge pour découvrir le monde ; 
un espace à langer est même à votre 
disposition au rdc.

La durée de visite est libre, de 30 
minutes à 4 heures et plus, à vous de 
voir ! La durée moyenne de la visite 
est généralement de 2 heures. La Cité 
ferme ses portes à 18h30.

Les photographies sont autorisées ; 
pensez juste à éteindre votre flash.



1  Un château, un territoire

L’AVENTURE DU FRANÇAIS
Une langue-monde
2  L’aventure du français,  

      introduction
3  Artistes de la langue
4  Une langue de référence mondiale
5  La langue des Lumières
6  L’empire d’une langue

Une invention continue
7  Une langue en mouvement
8  La norme et l’usage
9  Jeux de mots

10  Les mots pour le dire
11  Dans la langue de Molière 

Une affaire d’État
12  Enjeux contemporains
13  Au défi de la pluralité
14  L’avènement d’une langue
15  En langue française, et pas  
      autrement ?

La langue et les arts
16  l’influence italienne
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Pour garder un souvenir de votre passage, flânez à la 
librairie de la Cité « L’arbre à palabres » (10h-18h30). 

Et pour vous remettre de vos émotions, le café « Chez 
Alexandre » saura ravir vos papilles (10h-18h) !

Tous deux sont situés au rez-de-chaussée, accès par la cour 
centrale du jeu de paume.

Prenez enfin un bol d’air frais au cœur de la nature à l’orée 
de la forêt de Retz, dans le parc du château, accessible  
librement depuis la cour du jeu de paume.

La Cité propose tout au long de l’année  
une riche programmation culturelle  

pour tous les âges. 
Pour ne rien rater de ses événements,  

inscrivez-vous à son infolettre  
en scannant ce qr code >

Et suivez la Cité > www.cite-langue-francaise.fr

À très bientôt !

La Cité est engagée dans une démarche de développement 
durable ; participez vous aussi en déposant ce document dans 
l’urne située au rdc avant le portique de sortie, afin qu’il puisse 
être réutilisé par d’autres visiteurs. 

Nous espérons que vous avez fait 
une agréable visite.

CHOISIR UN BON BOUQUIN,  
MANGER UN MORCEAU,  
SE PROMENER DANS LE PARC,  
ALLER VOIR UN SPECTACLE…  
ET REVENIR À LA CITÉ
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